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cdst #1 — historie Ceské scény

Piedmluva a uvod

V tomto textu bych chtél Ctenafe seznamit s historii ceské MTA scény. Pokusim se
snazit popisovat fakta, principy a skute¢nosti nezaujaté. Bude to sice vypadat jen jako pohled
z klani SAM a EoL, ale tak to prosté je - okolo téchto lidi se to vzdy tocilo, nenajdete stalejsi
klan na scéné. Pii vytvareni téchto slov jsem cerpal ze svych starSich textd, které jsem sepsal
se Sulfanem v listopadu roku 2008 (A kter¢ jsou také soucasti tohoto dokumentu v ptilohéch).
Abych se opiral o fakta, tak jsem vyuzil n¢kterych informaci na starych neaktivnich webech a
z ¢lankd od Honyi o vzniku klanu a rané historii. Bez téchto prament bych prakticky nemohl
napsat prvni kapitolu. Na néckteré informace jsem se ptal lidi, co vtéto dob& hréli na
vrcholnych pozicich — CL, SL a podobné. V tomto ohledu mi naptiklad pomohl Vava, Krysh
nebo Ingnition. Texty jsou psané mnou (aZz na zminénou prvni kapitolu, kde pouzivdm
Honyovy obraty) a screeny jsou obvykle ode mne, abych se nemusel strachovat
nespokojenosti autord. Jen novinky jsem zkopiroval bez zmén a proto se ptipadnym autorim
omlouvam, ale myslim, ze by to nemélo vadit a novinky zasazené¢ do textu by jen mély
navodit tehdejsi atmosféru v klanu. Jisté jsme dokézali situaci popsat 1épe chvili poté, co se
stala, nez nékolik let poté.

Vsechno to zacalo tim, Ze v roce 2005 (pro Windows) spole¢nost Rockstar Games
vydala dalsi hru ze série GTA - a to s ndzvem San Andreas. Tato hra se rychle rozsifila mezi
hrace, jelikoz ptedchozi vydani GTA byla velice
uspésna a tak mnoho lidi ¢ekalo na dalsi hru v sérii a
hned po vydani se na ni vrhli. Brzo byl vytvofen prvni
multiplayer pro tuto hru — Multi Theft Auto, bylo to na
zaCatku roku 2006. Tento multiplayer ale umoznoval
pouze jizdu ve vozidlech, v t¢ dob¢ to znamenalo jen
zavody a néjaké derby, nevic ani nebyl funkcni
respawn. Proto se stal oblibenéj§im SA:MP — dalo se
vném chodit a jezdit v autech jako v singleplayeru.
Ale o tom bych zde nechté&l psat, jelikoz pro nas je |

vvvvvv

Pocatky Ceské scény

MTA bylo celkem znamé, ale mnoho hrach piebral SA:MP — mnozi mladsi hraci
vétSinou spise prahnou po tisicich vysttilenych néboji nez po klidné jizdé ve vozidle.
Oblibenou mapou v MTA byl freeroam a jeho tpravy, kdy si hraci napiiklad ,,jen tak* létali
s letadly ¢i jezdili s auty po mape. Stejné jako u kazdého multiplayeru se i tu vytvortily
skupiny hraca v tymech. Kvalitné&jsi vydrzely déle a jiné zas kratce — jako vSude.

Jednim z téchto klant byl 1 klan SAM (zalozen 26.tnora 2006). Clanleaderem byl
Honya, nebyl to zZadny profesiondlni klan, ale spiSe klan slozeny z novacka, kteti objevuji
novou hru. Dnes takovéto klany také existuji, obvykle se vSak rychle rozpadnou a ani
byli Ingnition, Ferda a Honya. V této dob¢ klan zacinal se stavem, kdy Zadny z ¢lenti nemél
ani obcansky priikkaz! Do klanu byly zavedeny zkousky, které lehce zvysily kvalitu klanu.
Tyto zkousky (také nazyvané konkurz) se dé€ly hlavné o soboté¢ a ned¢li. Na dalsi strance se
muzete podivat na novinku o zalozeni klanu SAM.



Byl zalaZen nowy klan na MTA: SA a snim i tenhle web, tak af ho viichni
denové pravidelnd navitéuuji ;-

Diive o lepSim klanu rozhodovalo hlavnég, jestli ma klan server nebo ne. Klan SAM
nechtél byt pozadu a tak si také zatidil server CZ-3M and SAM klan server. M¢l 18 slotl a byl
zaloZzen hréci t.eff a 3M, hlavnim adminem byl Foppa 21. Na scéné byly tedy dva Ceské
servery. O kvalité hract tedy muselo rozhodnout néco jiného nez server. Bylo odehrano jedno
z prvnich CW v ceské historii MTA, za klan SAM hral Honya a Mr.N30. War byl velice
vyrovnany, ale klan SAM tésné vyhral. Stal se tedy nejlepSim Ceskoslovenskym klanem.
Klany se ale netési jen dobrym vécem - obvyklym nepftitelem klant je neaktivita. Ta postihla i
tento klan. Dosla az tak daleko, Ze Honya pfedal vedeni klanu Foppovi, Sové a Ingnitionovi.
Rozpad klanu vsak tato zména nepozastavila, proto se zase ke kormidlu vratil Honya. V tomto
obdobi (Cerven 2006) byla dokonce sehrdna prvni mezinarodni CW — s Némci. Tato CW se
odehrala ve, pro zapas neobvyklé, dvé hodiny ranni. Tuto CW klan SAM vyhral, pfesto vSak
vyhra nebyla respektovana druhou stranou. Diky témto problémtm se klan rozpadl a na chvili
upadl v zapomnéni.

San Andreas Masters

“-——

—

Prvni obnoveni klanu, Drift Kingz

Na zacatku roku 2007 si zase jednou Honya pfiSel zahrat MTA, | *lenové SAMu:
které ho ,,chytlo” tak, Ze se chté€l dostat do, v té dob& prestizniho, | Honya (CL)
klanu Drift Kingz. Klan byl veden hracem Killer. Ptijeti bylo Honyovi

Ingnit
zamitnuto a tak obnovil klan SAM a vzal do néj Erosiona, ktery mu : Fi%g;;;
délal funkci ACL. Diky klanu SAM se staly clanwary béznou udalosti o F 21 (CL
k poméfeni sil klanti. Historie se opakovala a jejich klan byl zase . 31(\>/I[)p a_2l (CL)

jednim ze dvou dominantnich klanti na scéné. Proto také doslo k CW
mezi DK a SAM, kterou SAM vyhral. Jakmile se objevil n&jaky klan, | ® SOva
tak byli jeho €lenové témito klany ,rozebrani®. Prosté si rozdglili &leny | ® QuickSilver
tohoto tymu mezi sebe. Touto dobou byl zajimavym zplsobem | © t.eff
vytvofen podklan SAMu — Military of San Andreas (MoSA). e wandrak
B - e i I e Dejva

VR e e Mr. N30
e Miky7
e Browen
e Sancho 9
e Gts

Erosion a Honya si zménili nicky a nabrali hra¢e do nového klanu MoSA. Takto
rozjeli klan, ktery spojili se SAMem. Mezi témito klany fungovaly propracované interakce —
do MoSA byl vzat prakticky kazdy, ale do SAMu se poté délaly zkousky, které se konaly
vice-méné¢ pravideln€ a jejich slozeni bylo pro mnohé ,,bézné hrace* tvrdym otiskem. MoSA
slouzila také jako jisté ,,proklepnuti‘ hract a jejich tymovych schopnosti.



IPGamez

(header klanu BG z konce Fijna 2007)

Kdybychom se zase zaméfili na klan DK — klan byl rozdélen na dvé skupiny
(organizacné podobné SAM a MoSA), které se pozdéji spojili v Etnellers, jiz vedené¢ Vavou.
Z tohoto klanu se odtrhli Battle Gamerz (Vava, Amimouse, Mion). Vava um¢l velice dobie
ridit klan a tak se v brzké dob¢ dockali spoluprace s portdlem IPGamez. Proto se v prosinci
2007 prejmenovali na IPG multigaming, pozd¢ji se jesté klan pfejmenoval na IPGamez

eSports. Zde se mizete podivat na strukturu klanu IPG:

® Vava Vedeni klanu: Vava (CL), PL2K (ACL), Amimouse (ACL), hyAo

e Jebon (w0Ofer)  (Manager)

e Amimouse

e Mion Clenové MTA sekce jsou k vidéni na seznamu vlevo

e Filip

e Lol-$k Call of Duty 2: hyAo (SL)

e Darken

o Smajda Call of Duty 4: Pestr (SL), Tombas

* Razqr Counter Strike: Source: Mr.kickUass (SL), Razor (SL)

e Devil

* Pener GTA:SA — SA:MP: Sony, Ferrri, Suchac, Beck

e Drasta

* P12k Klan BG se s klanem SAM (resp. EoL) moc rdd nemél, coz

* Headshot dokazuji hadky a vzajemné nardzky na starSich webech. Tyto spory

* Hovado pramenily z rivality téchto klant a udajnych nefér CW — podezieni na

* Peto upravené¢ configy. Skutenym zdrojem rozdilné¢ rychlosti byl

e Greeno vykonngj$i hardware, coz vyrazné€ ovlivnilo objektivitu. Také padala

o Killer obvinéni na cheaty, které se snadno zaménily s lagy. Ne vSechny CW

¢ Divison vSak byly problémové — v téchto se vitézstvi prvné klonilo spise k IPG,

o C@TuSXXX pozd¢ji se vSak karta obracela na druhou stranu — klany byly zna¢né

e Deiwid vyrovnané. Dal$im pramenem spori mohlo byt, ze si tyto klany

e Rom spole¢né ,,vyménovali“ hrace. Lidé z EoL chodili k IPG a naopak.

e Romanka Ptikladem by mohl byt naptiklad Khuzdul, Joe, Jenda, Jeykey, Mion

o Stifik nebo Amimouse. Tyto vymény byly obvykle jen kratkodobé — v tadu

e Koleno nékolika dni. Po ukonceni téchto persondlnich zmén se zmirnilo napéti

« MecHo mezi témito klany, coz bylo pro dal'éi rozvoj scény dobré.

« Monty Po rozpadu IPG zacal Mion s Vavou nataCet filmy v MTA
o (Deitas studio). Mezi jejich dila patfi napt. Escape from Palomino

* Hipisi Creek nebo Conflict Core. Koncem roku 2010 tito byvali spoluhréci

* Crazy vytvaii spoleény herni portal deitas.cz, do kterého bude také vyroba

o Cvreek filmi patfit.

e Amiricas



Bazim server, EoL

SAM se v té dob¢ zase zacal poohlizet po zahrani¢nich scéndch, kde objevil napiiklad
klan eXo, se kterym sehradli mnoho CW. Mezi dal$i tymy této doby patfily klany jako OSR,
SKC nebo SGA (némecky klan). S leaderem SGA, Gothicem, navazal klan SAM vztahy na
nejdelsi dobu, protoze ndm dokonce pomohl s organizaci serveru k zafi roku 2010, ale nebudu
predbihat, do tohoto data se stalo mnoho dalSich udalosti. V fijnu 2007 se také natocilo
legendarni video SAM-Hydra skill, které je od té doby tradi¢n€ umistovano na vsechny weby
tohoto tymu.

(SAM)ESKillsiwith Hydra

2
W

Touto dobou byl nejnavstévovanéjSim Ceskym serverem Bazim server, obvykle
(14.00-21.00) m¢l az 25 hraca na serveru. Absolutné nejoblibenéjsi mapou byl Help Tank,
vytvofeny klanem E:S. Hral se prakticky potad, jen obcCas se odhlasovala jina mapa, ale hned
po ni se hraci na serveru vratili k Help Tanku. Divody byly pochopitelné — kazdy chtél byt
alespon jednou tank, jelikoz to mohl byt v jedné map¢ jen jeden Clovek tak v dalsim hlasovani
op€t zbytek serveru hlasoval pro tuto mapu. Na této mape se téz dalo celkem slusné vydélavat
sdzenim na vitéze. Na zacatku mapy napsal hrac s tankem do chatu Ze jej ma, vSichni na n¢j
vsadili a nechali se zabit. Dal$Sim diivodem asi bylo, ze si hraci fikali ,,Aha, tak v tom misté,
kde jsem se posledni kolo zabil si uz na sudy dam pozor a vyhraju* a mapa se hrala znovu a
znovu. Ve svété byl ale vSeobecné nejuznavanéj$im serverem Phrozenbyte.

Pro jednoduchost syst¢ému SAM a MoSA byl vytvofen multiklan Evil or Live, ve
kterém byli vSichni hraci ze SAM a ti nadanéj$i z MoSA - vSichni hraci sobé rovni. Byl také
vytvofen modernéj$i web pro novy multiklan — méli jsme vlastni doménu. Ta se samoziejmée
nedochovala, jako free-webhostingy, proto zde nemtlizu podat detailnéjsi informace. Klan EoL
se vSak v této dobé m¢l velice dobfte, jelikoz se dokonce nechala vyrobit tricka s klanovym
potiskem a jiné aktivity.

Veskeré deéni z Ceské scény se odehravalo na Bazimove serveru, ktery byl ke klanim
neutrdlni a tak se o kvalit¢ klani rozhodovalo pomoci CW. Kdyz tedy bylo vSechno na
jednom serveru tak snaze vznikaly konflikty mezi hréci. (viz kapitola o IPG) Jednou
z konfrontaci bylo to, Ze Krysh opustil EoL a zalozil vlastni klan Extreme Skilled Elite (ESE),
do kterého nabral par lidi z EoL a n¢kolik dobrych hraca bez klanu — jmenovité Shakes,
mnaukinc a jini. Byla tak vytvorena sluSna konkurence klanu EoL.

Kwvtli nespokojenosti s klanem OSR (CL byl Cosser) se z n¢j odtrhli hra¢i Miekel a
Dookie, ktefi spole¢né zalozili klan G-U. Ukazka novinky na webu OSR:

Evil or Live vs Old School Racers
zapas se odehraje v nedeli 30.12.2007 na serveru CZ/HUN-[EoL]-clan
server by Grav!ty v 17:00 5 lidi prijde Lebka Romanka Ja Esso a jeste
jeden dopisu




Jelikoz jsem se také chytl kvili né¢jaké blbosti se ¢lenem EoLu Smokym, tak abych
nezpusobil néjaké spory uvniti klanu, rozhodl jsem se odejit.

Clenové klanu OSR:

e CoSSeR-CZ - CL
e Black-CZ - ZCL
e patas13 - ZCL

e Nebster-CZ - ZCL
e Esso-SK - ZCL

e nijo.cz - ZCL

e Figo-CZ

e Rico

e [ebka-CZ

e CHumik

e ELIITA

e schmutzig

e mike

e czech

e H@mmy

e Trane-SvK

e Expres-SvK

e Walker-/SK/

e Bronn[CZ]

e Romanka

Zalozil jsem si vlastni klan NH3 (Amoniak — egoistické
pojmenovani), ve kterém zalezelo na aktivité a ne na uméni. Tento
fakt jsem piekonal tim, Ze jsem vyrobil mapu Wankensteinu a
pojmenoval v ni oblasti — tim jsme se vzdy celkem rychle sesli a
mohli fungovat jako tym. Obvykle to ale bohuzel nestacilo. Pozici
ACL v klanu vykonaval Sulfan. Vytvofili jsme v ném podobnou
strukturu jako mélo SAM a MoSA — zorganizovali jsem podklan
S@N. Oficialné tento podklan vystupoval pod ndzvem Stones and
Nitros, v realité jsem to vSak vymyslel jako San Andreas Noobs —
s takovym nazvem by do klanu samoziejmé nikdo nevstoupil, ale
vic odpovidal realité. Klan byl organizovan vcelku dobie a
panovala i dobrd moralka — jakykoli naruSitel byl bez milosti
vyhozen. Tim se dosdhlo velké moralky a klan se tak nemusel
stydét za své hrace, alespon v oblasti etiky a chovani.

Clenové G-U:
e Dookie-CL
e Miekel-CL
e Marek-ACL
e Misak-ACL
e Mr.*Error

e Nick

e Sara

e Romanka

e Mispulin

e Rakosak

e [revson

e DR!V3R>SK
e Nowotny

e Michal

e Kubajz

e Doky

e p3tro$

Clenové S@N: Clenové ESE: Clenové NH3:
e Crazypower - CL e Krysh — CL e Amoniak — CL
e Samec ¢ Jeykey e Sulfan — ACL
e Raidos e Voskov e Bili
e Zdenek e Smokey ¢ Caja-CZ
e Zubr e mnaukinc ® CXCX
e Domcas e Drasta e Sebox

e Jirkal4

(a dalsi clenové) e Mike
e H5N1

Informace na  webu
klanu NH3 piisobi nyni
Spise usmevné




Vénocni turnaj, prvni kracky v MTA:DM

Na scéné se touto dobou vyrojilo mnoho klanti, coz bylo zptsobeno rozpadem téch
star§ich a kumulovanim hracd na Bazim serveru. Byl Cas, aby zméfili své sily — sluzebné
nejstarSim klanem v t€ dobé€ - klanem EoL - byl vyhl4dSen vanoc¢ni turnaj. Aby se dosahlo fair-
play pro vSechny, tak byl vzdy na serveru i nezavisly rozhod¢i. Timto turnajem si klan EoL
potvrdil své misto na vyslunni tim, ze vyhral a porazil tak klan ESE (2. misto) a IPG
(3. misto). Mezi porazenymi klany byl i ten mij, ktery obsadil ¢tvrté misto. Posledni misto
zbylo na klan G-Unit, ktery byl (asi z divodii cheatl) diskvalifikovan.

NH3 & S@N

ESE

Clenové EoL: san TE)

e Honya — CL - EoL Eol

e Erosion - ACL MoSA

: IJ\ZI;?;us - DK BG 1PG PG

e Voskov OSR ?

e Joe

e Khuzdul e

e Ingnition D2 5

e Mr. Luk@s

e Mara

e Ferda

e NFSGamer Bazimlv server také nebyl nekonecny — jednoho dne se

e Chris prost¢ vypnul. Mnozi hrac¢i se pfesunuli na McDaniv server a

o Ipy n¢kteti zacali hrat novou verzi MTA.

: g;z;)}?;il:er V lednu 2008 byla vydana nova verze multip}ayeru, a sice

o Drasta MTA:DM, na ktery ptesel klan EoL, NH? 1 Jmi' hr@él star$i verze.

Mnohym hrac¢im se vSak nova verze nelibila, stejn¢ jako mné¢, a tak

. , jsem po né€kolika tydnech hrani ptesel zpatky k race a predal DM

(a dalsi clenové) quuadpklanu NH3 n}ékomu jinémé). Na éler:)ny l’}l’llého klanupjsem vsak

jiz na MTA:Race nenarazil — byli v jinych klanech, az na Sulfana, Jirku a cxcx. Honya mi
nabidl, ze bych mohl pfejit zpatky k EoL i1 s celym mym klanem, protoze se i jeho klan
potykal s neaktivitou a nekazni. Nikoliv vSak az tak, Ze by to hrani¢ilo s rozpadem. Tuto
velkorysou nabidku jsem pfijal, jelikoz jsem se chtél ke svému ,,mateiskému* klanu vratit.
Klanu EoL jsem také ptidal fungujici sekci MTA:DM. Tyto posily ale klanu pfili§ nepomohly
a tak se klan o prazdninach 2008 ptekopal kompletné cely. A to jak po personalni (méné
schopni hraci byli vyhozeni), tak i po organiza¢ni strance. Zménil se tak, aby v ném zbyli jen
,»t1 nejlepsi®, ti ktefi nebyli aktivni byli zatazeni do Squadu slavnych — jakysi ¢estny squad pro
byvalé reprezentanty klanu. Sulfan byl sice také vybran do této ,,elity EoL®, ale rad&ji piesel
do klanu k Foxovi. Diivodem bylo, ze do klanu EoL pfili§ nezapadal, nebyl nominovéan na
ucast pti CW a jiné - o tom ale uz dalsi kapitola.



Reformy v klanu EoL se v§ak moc neuchytily a klan tak nemohl ukézat to nejlepsi
(hravé vSak dokazal porazit Foxovy klany). Abych trochu ,ocistil“ Sulfana, tak byl jen
v jednom Foxov¢ klanu — a sice EGP. Potom, co se tento klan rozpadl se vratil zpét k EoL.

Hra¢ mnoha klanu

Jiz jsem to zde né¢kolikrat nakousl, ale bylo by vhodnéjsi tomuto tématu vénovat celou
kapitolu. Dalsi ,,klanovou linii“ zalozil velmi kontroverzni hra¢ mnoha tvari, mnoha nickl a
mnoha klanli — nejznamé;jsi pod nickem Fox. Vystiidal ale 1 nasledujici nicky: Cosser, Tom,
Brajen, Esso, Mr.GS, ToMMyK, Snake, Tommy, Tecktonik, HulmihoUkolen a mnohé dalsi.
Dostal se do MoSA a poté se nékolikrat netispésné snazil slozit zkousky do SAM, proto
zalozil svij prvni klan - OSG. Klani mé¢l ptiblizné tolik, co nickli — odtud se vzalo ptislovi
~menit klany jako ponozky“. Bylo jich opravdu mnoho, ale mezi ty s nejdelSim trvanim (vic
jak tyden) patii: OSG, OSR, EGP, TBC, EMG, SAE, eXtreme, NG, SoL, tQa, INTEGRA (jen
castecné) a GS. Nazev byl obcas ¢astecné okopirovan od jin¢ho existujiciho klanu (napf.
ESE—EGP, EoL—SoL, SAM—SAE).

Clenové TBC:

(resp. 1 EGP)

e Fox — CL Vysvétlivka ke klanim: o - _

e Sulfan - webmaster OSG = Old School Gamers Clenové EMG:

e Duke OSR = Old School Racers e Fox - CL

e Czech EGP = Extreme Good Players e Jeykey

e Honz@s SAE = San Andreas Elite e Drasta

e Buja NG = Night Gamers e Veteran
EMG = Extreme Mighty Gamers

e Deamon .
TBC = Tuberculosis

e Nebster _

) GS = Game $tars

e Dr. Mikel

e Baba

e M4r@

Klany nebyly nijak dlouho promyslené, soudime, Ze tvorba nového klanu zabrala
Brajenovi obvykle méné jak hodinu. Celéd tvorba znamenala nahrani webspellu (s designem)
na web a nasledné pfipojeni se na server s novym clantagem. Posledni fazi vzniku takového
klanu bylo nabrani prakticky vSech hracua, co do klanu chtéli. Hned co se jeden klan rozpadl,
tak byl zas druhy vytvofen — a takto to fungovalo velmi dlouho. Klany potfebuji ale i né¢jaké
,kvalitni jadro* — alespon néjaké dobré hrace. Zkuseny hrac, ktery si je védom své ceny by do
takového klanu nikdy nevstoupil. Proto i s ¢lenstvim nabizel obvykle néjakou vid¢i funkei —
n¢jaky asistent, zastupce ¢i manager. Pocet lidi ve vedeni tudiz misty naprosto pievysoval
pocet fadovych hraca (viz €lenové klanu OSR). Po klanu OSR nastoupil TBC, ktery se po
kratké dobé prejmenoval na EGP. V tomto klanu byl také hrac Czech, ktery hostoval pro
Foxovy klany server. Proto se také dulezitym ,,lakadlem* v klanu stal admin level na serveru.
Proto také byla atmosféra na serveru takova, jaka byla (obvykle nedtstojna). Jeho

vvvvvv

pracna funkce. Vice o tomto tématu se mizete docist v druhé ¢asti.



O nedobr¢ organizaci téchto klant vypovida fakt, ze u klanu TBC se ani nevédélo kdo
v klanu je a kdo si jen na chvilku odlozil clantag. Vycet Foxovych klanli jsem se snazil psat
postupné, klan TBC se nachazi dale nez OSR a tudiz i zde doslo k malému vyvoji, originalni
nepozménénd novinka vyda za tisic slov a tak ji zde mate:

Extreme Good Players proti Extrem Skilled Elite CW se zacalo v 20:00 hrdlo se na serveru Errora nedalo
se vitbec hrdt protoze server strasné lagoval a nejvic kvilli mé I@mapy byly 5x Wankenstein DD 5x Race
prvnich 5 map vyhrdlo ESE takze 5:0 pro ESE potom prisla mapa Airport speedway,Just Another Bike
Race,SF by Night,Santos Drive a Isle of Man. Isle of Man vyhralo ESE byly i komplikace z poctem hrdcii asi
v piilce prisel byvaly hrdac z EGP Ze potrebujeme pomoct pritom dadvno odesel bylo nds tam vic takze
Kenny dostal kick a pak na server se zkousel jesté parkrat pripojit a pokazdy jak se pripojil tka dostal kick
pak uz tam Sel naposledy dostal ban.Pak jesté jedenou vyhralo ESE a pak vyhral JoeCz v mapé Just Another
Bike Race ziskal prvni bod pro EGP a pak jesté jednou vyhral JoeCz v mapé Santos Drive a to uz jsme zbyly
jenom FoX a JoeCz.Vysledek tedy je 8:2 pro ESE. Ziicastneni Hraci za

ESE.‘|Krysh,DaNeC'eK,DRASTA, Wolfen| Ziicastneni Hraci za EGP:|FoX,JoeCz, Dookie, Duffs

Touto dobou také existoval klan SAM (Sentinel Army), pod vedenim Miekela — asi
nastupnicky klan G-U. Tento klan byl obcas napadan hraci EoL, protoze mél shodnou zkratku
s klanem San Andreas Masters. V tomto klanu byl jesté Dookie, Duffs a Sebox. Pfirozené
také dochédzelo k mylkam mezi klany — n¢kdo vyhral CW proti Sentinel Army a hned si
myslel, ze je nejlepsi klan v republice. To bylo pravdépodobné zpiisobeno nedostateCnym
vysvétlovanim zkratek a Spatnou orientaci.

Dalsim ceskym klanem byl klan eX a (zaloZzen 21. btfezna 2008), leadefi se
reprezentovali jmény Shakes a Eg0ist. Tento klan propadl neaktivité v kvétnu t€hoz roku a byl
obnoven o rok pozdé¢ji. Velky potencial klanu ddval McDan — autor spousty DM map. (tzv.
planti)

p MTA: San Andreas

-[EoL]-NFSGamer: jooo
-[EoL]-JendaH_:Z_: nehareje _E.Ee!
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Rozpad EoL a jeho obnoveni

BVil DR Ve

Ke konci prazdnin 2008 se navrhovalo zruseni squadu pro MTA:Race z divodi
neaktivity (a také se na chvili oficidlné zrusil), aby se udrzeli hraci pospolu, tak se vétSina
z nich ptfesunula na Trackmanii, coz bylo jen doc¢asné feSeni v rdmci né¢kolika tydnt. Jedingym
ceskym MTA serverem byl v této dobé server od hrace Czech, na kterém sidlily Foxovy
klany.

28. prosince 2008 Honya (uz s nickem Faler) obnovil klan EoL - vytvofil novy web a
vedeni predal Fikusovi, sam si nechal post Expert Adviser, ktery k nému sedél vzhledem
k predchozim zkuSenostem s vedenim klanti. Multiklan mél tfi squady — MTA:Race (SL byl
Sulfan), Trackmanii (SL byl Fikus) a Counter Strike:Source (SL byl Faler). Také se zde
objevil hra¢ Filip — jak jinak nez na MTA:Race squadu. Mimochodem upozornuji, ze také
klan ESE podlehl v boji s neaktivitou a obnovil se klan eX a, do kterého piesli mnozi hraci
z ESE. K nam do klanu jsme také na chvili vzali, jiz zmifovaného, kontroverzniho Brajena,
ktery sice MTA hrat umél, ale pii CW iritovaly jeho lagy nase soupeie.

V MTA sekci jsme piebrali myslenku jiz neexistujiciho klanu NH3 a hledéli jsme
predevsim na aktivitu hrace, to obsahovalo velké personalni zmény v obou smérech., ne vzdy
jsme ale uptednostiiovali princip aktivity.

V této dob¢ jsme se zase dostali na
pomyslnou $picku ceského progamingu —
meli jsme vlastni server na CS:S a porazili
jsme vSechny ¢eské MTA klany, co v té dob¢
byly, jelikoz se dochoval web, tak mizeme
ukazat konkrétni vysledky:

Zazareni novych hracu

Nové pribrani hraci z MTA:SA squadu dnes opravdu zazarili. Celkové odehrali ctyri clan wary, kazdy proti
jinému klanu, a vSechny se jim podarilo vyhrat. VSechno zacalo v prvnim clan waru, kde nastoupil Brajen a
Smokey proti jejich byvalému klanu Night Gamers. Celkem suveréné si se souperem poradili a porazili ho
11-4. Druhy zapas hrali nasi hraci ve stejné sestave, avsak tentokrat proti silnému klanu nExis. A i z tohoto
zapasu si odnaseji vyhru - tentokra se jim podarilo zvitezit 9-6. Treti, nejvice jasny zdpas, odehradla trojice
GrEEno, Brajen a Rob proti MNG, kteri jasné a hladce podlehl 9-1. Posledni ctvrty zapas se odehral v
sestavé Brajen a Rob, tentokrat s klanem uFm. A jak jiz bylo Feceno, i tento klan podlehl. EoLaci ho porazili
rozdilem 9-6.

Jak je videt, v novém squadu nejsou Zadni novdcci. Preji jim hodné stésti!
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Greeno byl hrac, ktery svymi kvalitami velice | Mapowé Eol (LT A sekece):
napodoboval Foxe. Byl jest¢ neuzraly, a to také obnaSelo | geir o
hodn¢ strasti pro klan. Nejdfive to zacalo hadanim se s | 417.0,
ostatnimi hra¢i na serveru. BohuZel i po opakovanych | _ KubikCz
vychovnych lekcich od Sulfana a mne tento stav neustal. | _ C2SAR. 69
Vyvrcholilo to az CW, kdy jsme hrédli proti n&jakému o=
nevyznamnému Ceskému klanu. Greeno nadaval na ® Filip )
protihrace a taktéz si st€¢zoval na lagy. Protoze vSak neudrzel ® Amoniak
sviij détsky pfistup ke hie, tak v map& Carbon DD jel pro | *® Eob
SWATA (ackoliv byly change zakizané) a misto toho, aby | ® smekey
aspon pirezil, tak po tom co ho sebral tak nezabrzdil a narazil | ® Erajen

v plné rychlosti do vybusnych bareli. Bylo by to

omluvitelné, kdyby to nebyl posledni rozhodujici round. Clanwar jsme nakonec vyhrali i ve
dvou (i diky $tésti), ale Greeno dostal okamzity vyhoz z klanu — z klanu Sel asi tak rychle,
jako se do n¢j dostal. A jak se do néj dostal? To Ize vidét nize: (nepozménéné rozhovory

z prelomu roku 2008-2009)

Greeno: ja cu do Eol:-D

Amoniak: ?

Amoniak: kdo si

Greeno: Grilino:/ xD

Amoniak: gryno!

Greeno: jn:-D

Greeno: stejne to uz moc nehrajete jen chcu mit clan:-D
Greeno: a nebo nvm..

Amoniak: ted’ tu sou malé problémy, ale tak... se§ aktivni?
Amoniak: my hrajem, naposledy vcera sme méli CW
Greeno: xD mta hraju kazdej den:-D

Greeno: pokud su na pc

Amoniak: napis$ sulfanovi, ten bude pravdépodobné SL

... po chvili ...

Greeno: vitam te su v EoL:-D
Greeno: teda vitej me:-D

Sulfan: jo btw greeno kolik ti je ?
GrEEno: 12 xD

Sulfan: hovno :D

GrEEno: kecma :D 11 xD ale pssst:/
GrEEno: ja vim su dite dementni

Sulfan: no dobie, mladi vpred :D
GrEEno: ja vim za chvilu to vi cely MTA..
Sulfan: neboj nereknu to
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GrEEno: cus

GrEEno: ja chucu do EOL :D mam ti pry
rict :D

Sulfan: jj, vim

GrEEno: co muzu? :D

Sulfan: no ja bych jako proti nebyl, ale
musis$ spliiovat ur¢ity pravidla

Sulfan: 1/ byt na ICQ aspoi 3 hod denné
Sulfan: 2/ hrat MTA 8 hod ve tfech dnech
Sulfan: 3/ nosit klantag

Sulfan: 4/ necheatovat a neurazet nikdy
hréace z ptatelskych klant

Sulfan: 5/ registrace na webu

GrEEno: a jaky sou pro vas pratelsky?
Sulfan: zatim vSechny

GrEEno: fuj i NG?

Sulfan: az mé nékdo nasere tak se dostane do
neprtatelskejch

Sulfan: ano NG je zatim pratelsky klan
GrEEno: a mate TS?

Sulfan: nemame TS naco zatim jsme se s
amoniakem domluvili bez mikraku pfi cw
GrEEno: OK a kolik vas je aktivnich v mta
sekei?

Sulfan: s tebou 3

GrEEno: Musime najit cleniky:D

Sulfan: fikam Ze mame dost !

GrEEno: 3 ?

Sulfan: fox a nexis se stejné zmtiZzou na cw 2
vs 2

GrEEno: jn, to je pravda...

Sulfan: mame 3 rizné teamy - ty + amo, ty +
ja, amo +ja

GrEEno: xD

GrEEno: tes se na CW me si foxik jen tak
lehce neda...

Sulfan: ok, uz se tesim




—

——

Ov¢éieni pozice EoL

Asi nejlepsi z ostatnich klanti byl klan nExis (CL byl Michal) — méli vlastni doménu a
ty véci okolo, jejich jadro tvoftili hraci, kteti byli kdysi v SAMu, respektive EoLu. Po dobré
zpravé pro MTA sekci se rozhodl Faler (11. ledna 2009), ze na$ klan (jako EA) opusti a
nebude aktivné hrat. Zivot viak Sel v MTA dal — nExis vyhlasili turnaj v§ech eskych klanti —
tzn. jeSté eXtreme (dal$i z Foxovych klani) a CoM (vedoucim byl Voskov). Hrdlo se o
hodnotné ceny, jako tieba server na Ventrilo, TS, nebo header. Klan eXtreme se vSak turnaje
vzdal (pravdépodobné se rozpadl) a misto n¢j nastoupili Legends (CL byl Jenda). Tento klan a
CoM jsme porazili s ptehledem, nExis vSak byli tvrdy ofiSek — poucili se z poslednich CW
s nami a tak nds nepodcenovali. Ve finale jsme tedy po 15 Wankenech a 5 Carbonech m¢li
stav 10:10. Rozhodl posledni Wanken, ve kterém jsme je porazili. Ke dni 28.inora 2009 jsme
tedy tésné obhajili nas titul nejlepsiho CZ/SK MTA klanu.

Timto ale turnaj neskoncil — néjaky z nespokojenych klanti nam hackl web. Podle
toho, jak se k nam chovali nExis jsme mysleli, Ze to byli oni a tak jsme jim také nabourali
jejich webovou prezentaci. Po asi dvouhodinové ,,diskusi leaderti jsme si vysvétlili, ze oni
nam web neznicili. Proto jsme se spole¢né oplatili skutecnému striijci a poté panovaly velmi
dobré vztahy mezi témito klany. Mimochodem upozoriiuji, ze touto dobou vznikl klan EMG
(Extreme Mighty Gamers) a pot¢ iNTEGRA (CL byl Wufr). Pravé do tohoto klanu odesel
Fox (kdyz opustil EoL) spolu s Cesarem a Honzasem. Divodem odchodu byl nesouhlas s tim,
aby EoL organizoval dalsi turnaj — obavali jsme se dalSich problémt s hackovanim webu a
nepiijemnosti s organizovanim.

Fox tedy zorganizoval turnaj klanu iNTEGRA. Hlavni cena (pro prvni misto) byl
server na Teamspeak, za druhé misto pak Ventrilo server a tfeti dostal banner na web.
V tomto turnaji jsme skoncili druzi a klan iINTEGRA jej vyhrdl. Jelikoz nam server na
Ventrilo byl kni¢emu tak jsme pozéadali Brajena a Wufra, jestli by vSem zucastnénym
neudé¢lali tieba avatar. Organizatofi souhlasili a tak si mizete tyto avatary prohlédnout nize
pod originélni novinkou.
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Originalni novinka z 7.3.2009

Velice priznivy vysledek v turnaji

Dnes se konal jeden, mozna na rychlo pripraveny turnaj, ktery pro EoL skoncil velice dobrym vysledkem.
Turnaj se konal celkem v dobrou vecerni dobu a to nejspise bylo pricinou velice dobrého vysledku.

Turnaj pro nas klan by mél podle piivodniho planu zacit az zitra v 10:00, ale jelikoz kvitli vetsi
zaneprazdneénosti nasich hrdaci jsem nakonec Brajena premluvil, aby turnaj poradal jiz dnes. Brajen sestavil
plan, kde byly rozepsany zapasy 4 klanii (INTEGER, EoL, CoM, nExis) serazené od 18:00 do 23:00. Turnaj
zacal v 18:00. Ale bez pritomnosti nExis kteri se z neudaného ditvodu z turnaje odhlasili. Moznda to bylo tim,
Ze Michal nesehnal hrdace, mozna proto, ze méli jen Spatny den, pricinou mohl byt i strach.

Slovo strach ale nas klan neznd, a proto jsme zacali v 20:00 bez velkych cavykit hrat. Prvni tretinu zacali
Neon, Amoniak a Filip velice slusné, vysledek po ctyrech zapasech byl 3:1. Za dalsi ctyii roundy se podarilo
INTEGER vyrovnat a skore se preménilo na stav 4:4. Po tomto skore jsem vystridal Amoniaka, ktery sel
veceret, jako ja béehem prvnich osmi roundii. Nekolikrat se nestastnymi nahodami dostali do vody Filip i
Sulfan, mozna diky lagiim serveru (které udajné neexistuji), i presto nas klan dokazal uhrat velice slusny
vysledek 9:6, ktery nas posunul do souboje o treti misto s klanem CoM.

Neon po zdapase s INTEGER odesel a proto jsme c¢ekali na CoM - Sulfan, Amoniak a Filip. Pres
sedmiminutové cekani navic, CoM se nedostavili, i kdyz o svém zdpasu vedeli daleko predem - diivody
neucasti se také nedostavili - mizeme jen spekulovat. Byl to strach ze sily EoL nebo jen neméli nastaveny
zimni cas spravne? Tak ¢i onak Brajen ukoncil nase cekani spravedlivou kontumaci 15:0 logicky pro nas
klan a diky tomu jsme se presunuli na druhou pricku celkového poradi.

Pokud vsichni co odstoupili nebo se nedostavili bylo provedeno z ditvodu casového vytizeni potom Cest
porazenym, pokud to bylo ze strachu nebo bojacnosti z prohry, potom hanba jim.

Blahopreji INTEGER a zarovern dékuji vSem hrdciim, kteri se o tento vysledek vice ¢i méné zaslouzili a
blahopreji nasemu klanu ze stale ziistava na prednich pozicich a bude s takovymi vysledky pokracovat az do
skonceni posledniho MTA serveru.

Zucastnéni hrdci:
Filip
Neon
Amoniak
SULFAN

Za druhé misto jsme dostali tyto cenné grafické prace:

Neon |sulfan
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Po rozpadu iNTEGRy se na scéné objevil dalsi Foxtiv klan — GS. Tento klan se
zajimal 1 o jiné hry jako tfeba CoD nebo CS. Dal$im clan leaderem byl typek4ever a mezi
Cleny patfil tfeba Honzas nebo Cesar. Tento klan ale, bohuzel, neodehrél ani jedno CW a
propadl neaktivité. Konec bfezna byl i koncem pro nas klan — postihla nés neaktivita, za ctvrt
roku se nam podarilo obnovit klan, dostat se na profesionalni uroven a zase se rozpadnout.

Clenové e Xa: Clenové EGP: Clenové INTEGRA: Clenové tQa:
e Eg0ist — CL e Fox — CL e Wufr— CL e Fox - CL
e Shakes - CL e Czech e Fox e Danda
e Voskov e Duke e Caesar o (CJ
e Smrtak e Dethecus e Greeno -
e Drom e Sulfan e Honz@$ Clenove nExis:
e killer e Rapid e Splatt e Michal - CL
e Sebox e Honzas e Net e Okurka
e DoJL e Jindra * M@r3k
e DaNeCeK e Chérly » * McDan
e McDan Clenové eXtatus: e Robis
e Rob Clenové EMG: * Seki * 007
o CXCX e Fox — CL * Twing e Greeno
e LOL o Jeykey * Neon e Splatt
® maty e mmartind e Net
e smrtak _ Ob¢casni hrac¢i EoL:
e vojta Clenové eXtreme: e Filip Clenové TK:
e popin e Kocourek e Ferda e Dixo
e P3tro5 e eSoman e Erosion e Lazik
e [Lukinl3 ° CrazyMonkey
Clenové CoM: (nezapocitavam sem e Sasuke
e Voskov ty, co jsou na vypisu e Greeno
e Greeno 0 3 strany vyse)
Clenové eTrs:
. ., —— e Filip
(tyto klanové prehledy nemusi byt uplné, prakticky zZadny web se o LOL-$k
nezachoval, Cerpam jen ze screenit)
e Vava
e Vojta
Oficialni konec

WE'RE DEAD NOW MUHEHEHE...

EVIL OR LIVE

BUT WE'RE MORE THAN TEAM...

Desatého listopadu 2009 se na webu (jiném, nez pifedchozim) objevila informace o
oficialnim rozpusténi klanu EoL. Hlavnim cilem nebylo hrat MTA, ale jen tak se stykat
s byvalymi spoluhraci. Na webu se objevovaly napiiklad rozhovory sbyvalymi hraci,
komentaie k udalostem v progamingu a tak podobn¢. Presto jsme méli dva improvizované
servery — jeden od Vavy (jen kratce) a druhy od Chrise, na kterém jsme se Casto seSli a
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probrali nasi spolecnou historii a souc¢asnost. Web vsak stal po dvaceti dnech neaktivnim —
nebylo o ¢em psat. Navic na MTA scéné se uz ddvno nevyskytovaly zadné ceské klany.
Oficidlni zpravu o zruSeni klanu vam zde také mohu ptidat.

Evil or Live - we're dead

Uz je to néjaky ten patek, kdy se klan Evil or Live po své neblahé slave rozpadl. Nicméné nikdy nebyla
uverejnéna oficialni informace o oficialnim rozpadu. Tak to tedy uverejnuji - klan jiz neexistuje.

To vSak neznamenad, ze my lidi, co jsme spolu dlouhé noci hravali, jsme se rozpadli také. S poteésenim miizu
oznamit, Ze moje kiize stale drzi na kostech, coz snad plati i o ostatnich. Také vam s radosti mizu oznamit, Ze
skvéla parta, kterd byla vzdy zakladem klanu, spolu naddle alespon obcas komunikuje. To byl také hlavni ditvod,
proc jsem se rozhodl tyto stranky vitbec zaloZzit.

Proto doufam, Ze ti z vas, kteri maji stale zajem se s ostatnimi vidat alespori on-line, sem obcas zajdou a vyjadii
se nam tu trochu.

S pozdravem,
Honzik 'Honya' Schovanek

Hraci MTA za, jiz
neoficidlni, klan EoL
v této dobe:

e Amoniak

e Sulfan

e Ferda

e Erosion

e Chris

e Mr.Luk@s

N OR
-[EoL]-Ferda
-[EoL]-SULFAiv v
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Nova nadéje?

Uprostted srpna 2010 (po roce) se byvaly ¢len klanu Chris rozhodl, ze obnovi klan
SAM (prakticky po 2,5 letech). K tomu si pfizval témét odbornika na zakladani kland, Foxe
(tenkréat pouzival nick Tecktonik), ktery vytvofil web. JelikoZ jsme se poucili z ptedchozich
,obrozeneckych® webti, tak jsme ihned vytvofili redakci, abychom dodrzeli novinkovy
standard — alespon jednu novinku za den. Hlavni naplni novinek byly rozhovory s ¢leny klanu
a rizné tipy a triky jak hrat Iépe MTA. Za neustalé psani, sice obvykle nezazivnych, novinek
jsem dostal titul ACL. Jesté vice pilni vSak byli Honya a Ingnition — zalozili pro nas klan
vlastni server a doménu. Ale to bylo az pozd¢ji, rad€ji se vratime na uplny zac¢atek obnoveni.

Tak jsme zacali hrat MTA:Race pod timto
staronovym klanem, na prvni trénink vsak pfislo
jen 5 lidi — Kileron, Sulfan, Mr.Luk@s, Fox a ja.
Nekteti také ani nepokladali tomuto klanu velkou
budoucnost, pravdépodobn¢ kvili zkuSenosti
s minulymi obnovami. Spousté¢ lidi uz neslo
nainstalovat MTA, jelikoz na Windows 7
prakticky nesSlo spustit. Proto jsme se rozhodli
pfejit na novéjsi verzi, hlavni iniciativu v této véci
m¢l Mr.Luk@s. Jednou z poslednich véci, co iy .
jsme stihli udélat v MTA:Race bylo, ze jsme si odehrah neoficidlni CW ] klanem SRB —
vyhrali jsme 10:5.

Dominantnim klanem na novéjsi verzi v této dobé byl klan SMT, chovali se vSak na
nas utocné, jelikoz se pravdépodobné obavali vzestupu naseho klanu do minulé podoby. O
tom l1épe vypovi nasledujici novinka:

Vedeni rozhodlo presun

Vzhledem ke véerejsi a dnesni situaci, kterd se vyostrila az necekanym zpiisobem na SMT serveru, se vedeni
klanu rozhodlo jednat a ne jen ddle necinné prihlizet ponizovani naseho klanu. Od ted bych prosil vsechny
hrace, aby se schazeli na némeckych serverech klanu eXo. Tento klan ma tri servery - nejnavstévovanéjsi
DD+DM pak Skill race+DM a také Race and all kinds of maps. Osobné bych doporucoval ten posledni, avsak
rozhodnuti je na vas. Nezapomeiite také pretahnout kamarady a kamaradky, abyste mohli stale hrat s nimi.
Zaver je tedy takovy, ze bych byl nerad, aby nékdo z naseho klanu nadale podporoval server klanu SMT. Dékuji
za pochopeni.

Jejich server byl bohaty na DM, ale nemél tam zadné zavody a jiné mapy. Také jsme
potkali nékteré byvalé hrace starStho MTA, ktefi na novou verzi ptesli uz dfive a méli své
misto v komunité. Za zminku stoji, ze se k nam v této dob¢ ptidala hracka Boo, ktera byla
jedna znejlepSich na DM mapy na SMT serveru. Ta nas ale po kratké dobé opustila,
pravdépodobné kviili personalnim neshoddm s nékterymi ¢leny naseho klanu.

Po docasném azylu na eXo serveru Honya zafidil nas vlastni server. Na serveru vSak
moc DM a DD ze zacatku nebylo (pomér race:ostatni byl asi 20:1), proto byli néktefi
nespokojeni. To bylo vyfeSeno odstranénim nékterych Spatnych race map a pfidanim
»klasickych® map, jako tfeba McDanovy plany, Carbon a hlavné Wankenstein DD, ktery
Khuzdul pfekonvertoval ,,rué¢né®, abychom si jej mohli na serveru zahrat.
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Vedeni klanu mél oficialné¢ Chris, klan byl ale prakticky veden Honyou — squad
leaderem na nové verzi MTA, pravdépodobné proto, ze je pfirozeny vidce. Nyni, kdyz jsme
méli kde trénovat, tak byl Cas na prvni clanwar, ktery Honya zorganizoval proti znamému
klanu SGA, jehoz viidcem je Gothic, ktery nam pomohl rozjet server. Toto dokazuje, ze
vazby s timto klanem se dochovaly a zlistaly dobré, piestoZe jsme toto CW prohrali tésné 6:4.
DalSimi zépasy jsme si zacali budovat své postaveni na ceské scéné.

21,10.10 B MTA San Andreas LVC femd 4 on 4 Cw 11:7
10.10,10 B M™MTA San Andreas 2D ol Son S 7:3
06,10.10 B MTA San Andreas Pro el 4 on 4 Cw 6:4
05.10.10 B MTA San Andreas VIP el Son S Cw 12:0
05.10.10 B MTA San Andreas 2D el Son S CWw 10:0
04.10.10 Bl MTA San Andreas 2D el G on G Cw 0:1
22,09.10 B MTA San Andreas Pro el 3on 3 Cw 6:4
20.09.10 B MTA San Andreas LYC femd 4 on 4 Cw 6:4
12.09.10 @ M™MTA San Andreas BOW el 20on 2 cw 10:2

Kratce poté, co se nam rozjel diky Honyovi server, jsme také méli vlastni doménu
sam-clan.eu. Jejim majitelem byl Peane a design na ni vytvofil Ingnition. Rozhodli jsme se
zru$it squad na starou verzi MTA a ponechat jen jeden, tak odpadla povinnost mit SL, ze
kterého se stal CL.

Ceska scéna MTA méla v této dobé velmi poéetnou komunitu — jiz zminény SMT klan
a jiné, napi. LVC (Levice Clan), 2D, FBI, Pro. Tato scéna, bohuzel, jiz nem¢la takové
parametry, hodnoty a interakce jako star¢ MTA:Race — Gpln€ chybél respekt mezi klany ¢i
alespon ucta k jinym hrac¢iim nez sam k sob¢. Prikladem této atmosféry by mohl byt spor mezi
hracem mafikes a klanem SMT. Tento hra¢ se nepohodl s jinymi ¢leny SMT - na tom by nic
nebylo, kdyby ale nevlastnil SMT servery. Tyto servery tedy zastavil a jejich databazi se
pokousel prodat jinym klanim. Toto chovani Honya vyjadfil velice piesné ,,rad by zabanoval
cely svet a hral sam*. Tak nemélo primérnych 20 hracta ve Spicce kde hrat. Klan Pro sviyj
server teprve budoval a tak se nas server stal jedinym Cesko-slovenskym na MTA scéné. Pro
nas to znamenalo vétsi oblibenost a zvySeni aktivity na serveru.
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Na predchozim grafu Ize nalézt celkem logické udalosti. Naptiklad pokles poctu hract
po mésici (mezi 18. a 21. zafi) — tento pokles byl zplsoben neaktivitou, stejné jako u
poslednich dvou obnoveni klanu. Po mésici vzdy aktivita upadne, ale diky velké aktivit¢ webu
se nam podafilo toto nepiiznivé obdobi piekonat. Nebyt vSak vypnuti SMT servert, diky
kterému jsme se stali jedinym ¢eskym serverem. Tato udalost ndm ptinesla velky vzriist poctu
hraca (viditelny hlavné z 18. fijna do 23. fijna). Mnozi hra¢i u nas zlstali i po opétném
spusténi SMT serverti. A u jinych jsme alespon byli pfidani ,,do favorites™ a tudiz si u nas
obcas zahrali.

SQM:

0|2

L

san andreas masters

klany.

« . . Po n¢jaké dobé (nez se po siti kontakt byvalych hra¢it MTA
Clenové ESE: y ) . . .
rozneslo, ze zase hrajeme) se zacaly v MTA objevovat znamé
e Kryshut - CL ko K h K . hrace také
Drasta - ACL postavy, jako ‘Ereba Voskov, Kryshut, Jeykey a jini. Tyto hrace také
* napadlo obnovit stary klan ESE. Vedeni se znovu ujal Kryshut a zacal
o Jeykey tak budovat prvni vazné&jsi konkurenci klanu na
* EgOist Clenové LVC: Ceské scénd. Tento klan také disponoval
e Lettow (Shakes) e Eddy - CL vlastnim serverem a webem, coZ je v porovnani
e Crazy s jinym}< \1/ ées}ljl\ll g)zlljlolciqé CIllardprf’lmér‘. e
y - ‘ e Smok an yl jednim z nejstarSich na
Clenové FBL o Sejo Y scén¢ nového MTA. Byl stary asi 2 roky, pfesto
e IronmanSK - CL « Dand jsme jej vSak dokazali v CW porazit. Tento klan
e Daxter « Pith l}i se blizil k tradi¢nim hodnotam star§ich klant —
e dwdSK D 3 daraz na respekt (a uctu) k protihraci a seridézni
* foo ¢ Deadman jednani. Nemél viak webové stranky.
e Kubo * Achmed Oproti tomu tieba klan 2D (Druh4
e CoastCZ ¢ Prgo dimenze) se choval jako jeden z, dfive
o Striker zminénych, Foxovych kland. Na prvnich CW se
* Septo sice choval umérené, seridzné a vSe co k tomu
Clenové STT: e Found (eFko) | patfi. Pravdépodobné frustrace z prohranych
e xzibitusak — CL CW zplsobila u poslednim zapase hadky,
e miko sk narazky a jiné utoky z jejich strany.
o akub cz Podobné'se po CW chova} i{(}ar} Pro — hlvaiéky tyvpu ,,,ban all
- SAM* byly u nich na serveru asi bézné. Celkové byla ¢eskd MTA
e czpsychocz , . L . o e . .
scéna nedobfe organizovéna - Z téchto divodi jsme se orientovali
e Cyber ) L, , R
spiSe na sebezdokonalovani v trénincich a zapasy s cizojazyCnymi

Chvili byl u nas vklanu hrd¢ Found (LVC), ktery ale odeSel s vidinou lepsi

budoucnosti v klanu ESE. Ten jej ale poté nepfijal a zamifil k SMT. Za podivnych okolnosti
ale odeSel z SMT a pfipojil se k ESE — na tento ptipad se presné hodi potekadlo ,,méni klany
Jjak ponozky*. Touto dobou byl také organizovan klanovy turnaj v zdvodech, kde se o prvni
misto delil Khuzdul a Honya.
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Listopad 2010

Po urcité dobé se napéti mezi klanem SAM a SMT snizilo,
¢imz se vylepsila atmosféra béhem hrani. Naopak problémy byly
s klanem ESE. Na prvnim domluveném CW nedokazali shromézdit
hrace a tak se bez problémi odlozilo. Na druhém terminu ale zase
problémy zptsobil klan SAM — hraci by pravdépodobné nestihli
dojit na server v Casovém limitu a tak se piedbézné rozpustilo.
Klicovi reprezentanti SAM ale na server dojit stihli a tak se
uspotadal zapas proti jinému klanu. To zpozorovali jini hrac¢i ESE a
tak slovné zautoCili na nas klan — zjejich pohledu opravnéne,
protoze nebyli pln€ informovani o situaci.

Tento spor vyustil az upozornénim freehostingu ic.cz, kde
meli ESE web. Tento hosting tedy jejich web zrusil z divoda
poruSovani autorskych prav. Web si znovu nahrali a na néas klan
utocCili dal nejen urazlivymi clanky na webu, ale i nadavanim a
provokaci na nasem serveru. Tyto udalosti mély za nasledek
hacknuti ESE webu Vavou a Ingnitionem a zabanovani provokatéra
na serveru. Touto dobou jsem také zacal psat tento dokument. Klan
se docela rychle rozvijel, jelikoz jsme dokazali porazit i némecky

Clenové SAM:

e Honya — CL

e Amoniak — ACL
e Ingnition

¢ Block (Shakes)
e Erosion

e Ferda

e Filip

e Jenda

e Joe

e Khuzdul

e Mr.Luk@s

e NFSGamer

e Peane

e Striker

e Sulfan

e Voskov

e Mara (neaktivni)

klan SGA. Téz se k ndm piidal Block (Lettow, Shakes) z klanu ESE.

e Chris (neaktivni)

Ctrnactého listopadu se nam kone&n& podaiilo odehrat CW v DD mapach s klanem
SMT, ktery se zatim zajimal jen o DM mapy. Pfirozen¢ proto CW skoncilo vyhrou SAM.
Také se diky tomuto zapasu konené¢ kompletné urovnaly vztahy SAM a SMT. Téz se stalo
béznou véci streamovat zapasy online na internetu, coz ulehcilo spousté lidi starosti — nikdo
se nemusel ptat na hesla server(, zde spectatovat a komplikovat hru.

S klanem LVC jsme se také dobie sblizili — naptiklad ptjcovani serveru, nebo
hostovani pfi zapasech. Tuto spolupraci podtrhl bezproblémovy piechod Strikera z LVC
k nam.

DD turnaj klanu eXo

Také byl touto dobou zorganizovéan, hraem Berni (klan eXo), turnaj péticlennych
tymi v DD mapach. Ucastnily se tymy nejen ze stiedni Evropy, kde se objevila i velice
znama jména jako Gothic nebo Hijack. Nas klan touto dobou cital 16 aktivnich ¢lent, takze
jsme si mohli dovolit nakonec vytvofit tfi péticlennd druzstva diky podpoie De@dm@na
z klanu LVC.

Pted timto turnajem probé&hl jeSté¢ jeden mini-turnaj, a sice v mapé Formula 1.
Ugastnilo se piiblizné 20 hra¢h z celé Evropy (u¢astnil se i napiiklad Berni, Hij@ck, nebo
PrORaC3R). Tento zavod vyhral Khuzdul — porazil PrORaC3Ra o asi 5 sekund!

Systém DD turnaje nebyl moc dobrym kompromisem mezi ,,vSichni proti vSem*
a ,,vyfazovaci pavouk®. Hraly vzdy 3 nebo 4 tymy na jednom serveru a ten, kdo zil posledni,
tak jeho tym dostal bod. Kazdy tym si vybral 5 DD map, kazda z nich se hréala jednou. Do
turnaje se piihlasilo 5 ¢eskych, 11 némeckych, 1 mad’arsky a 4 multindrodni klany.
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Skupina A 20.11.2010 at 14:00 on CW-Server #1

EdSerious Master Team -SMT- 7.Host, Boo, Koleno, Medhoc, Phoenix

BdSan Andreas Masters "C" -C-SAM- Voskov, Peane, Jenda, Ferda, [LVC]De@dm@n
BW urschbolzen -WuZ|- eXo[Punkd , eXo[Jojo117 , Jack , TommY, Assassin

BDic Welle -DW/|- eXo[BlueFlame, eXo|GM, eXo|Jeetz, eXo|Metalhero, eXo|lceBl!zZ4rD

Skupina B 20.11.2010 at 14:00 on CW-Server #2

BAStrectRacer -[SR]- Matrix, Stalker, LINight, NBPlayer, Salsaaa

EExtremely Skilled Elite -ESE- krYshuT, Drasta, JeYKeY, EgOist, ?

™M0On The Run -OTR- eXo|Berni, eXo|RageX, Str!k3r, [SGA]XxFlorixX, SHC//Hazard
BSofaKingCool -SKC-

Skupina C 20.11.2010 at 17:00 on CW-Server #1

®sudden pOwning -SuP- [SGA]Pytos, eXo[ProRacer, eXo| Gr0Ove, [SKC]Servo, [SKC]B!BeR_Do$
B[ Dont know -[IDK]- eXo|Speedy, Fuhrberg, DjElliot, eXo|Shovit, Jason_Gregory

™ The Real. PwnerZ -SHC//- SHC//Grimmjow, SHC//PlaYaRoCkY, SHC//StY13r, SHC//Edonkey,
SHC//Sniper

Organizace turnaje nebyla dobra — rozhod¢i naptiklad béhem rozehrané mapy piepl na
jinou, fekl ,,sry*“ a jelo se dal, pingy vyssi 500 ms, zapnuty GM nebo lagy serveru. To mohlo
poskodit regulérnost soutéze, stejn¢ jako padani serverti béhem hry - to se stavalo opakovang.
Z téchto diivodi nebylo neobvyklé hrat jeden zapas i 3 hodiny.

Skupina D 20.11.2010 at 17:00 on CW-Server #2

ETry Team -Try- Hangover, Romania, Cziken, Freek, $ky|0n3

BESauerkraut & Spaghetti -|S&S|- vEnom, JosH, Blum.x3, xP.Jzz, A.xop

B®IDic Schwarzen Reiter - DSR|- An4lr!tt3R-8D, lowcamp3r _[GER], eXo|Val(ium), [Pro|Sebol, Khrome?7

Skupina E 20.11.2010 at 20:00 on CW-Server #1

BdSan Andreas Masters "A" -A-SAM- Sulfan, Joe, Khuzdul, Filip, Striker
mJump'n'Run -JR”- Zaya, Pax, Randy, Tommeh, Vnm

B-ffs-Rulez! -T-ffs- DeAdAnGeL, DmX, RocK, LoooP, Alex

Skupina F 20.11.2010 at 20:00 on CW-Server #2

PR osarote Glitzerfeen -RG- [SGA]Joker, [SGA]Gothic, Holzhocker, [SGATH!J @CK, eXo|Hamp
BdSan Andreas Masters "B" -B-SAM- Amoniak, NFSGamer, Erosion, Honya, Mr.Luk@s

B®IK ckz - Clan -KekZ|- KekZ[Fynn, KekZ[2FAST4U, ~|SPG|~JaY, ~[SPG|~TeRRoR, RaZor

I pfes vySe zminované problémy se povedlo postoupit vSem naSim tymim do
semifinale, ostatni Ceské klany vypadly hned v jejich skupinach. Stejné jim ale nalezi Cest, Ze
se nevzdali a snazili se ziskat body do posledniho kola.

V semifinéle se ale nasim tymim moc nedaftilo, jak vidite na obrazku nize. Jiz v 15.00
bylo jasné, ze finale nebude ryze ¢eské. Vzhledem ke zkuSenym soupeitim se ale vlibec neni
za co stydét. Dalsi véci, kterd nés mohla poskodit, jsou vySe zmiflované technické problémy
organizatorii. Tyto dokdzal jeden z tymti pfekonat a tésn¢ se prehoupl do finale. Tésné pred
zahajenim ale spadl server, kde se mé¢lo finale odehravat. Pfesunuli jsme se tedy jinam, kde
ale nebyly nami vybrané mapy, jen zdkladni DD mapy (Wankenstein, Next, Cross...). Ve
findle jsme ze zacatku i vedli a tudiz byli nadSeni pro boj o prvni misto. Soupefte to ale asi jen
donutilo k vétsi snaze ve hie, jelikoz si nahrabali spoustu bodd. Po skonceni vSech map byl
stav 7-4-4. Pozadali jsme tedy jesté organizatory o ,,souboj o druhé misto, bylo ndm vyhovéno
a doséhli jsme tak druhého nejlepsiho tymu v turnaji.

21




Schéma turnaje:
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Konec roku 2010

Po skonceni turnaje vytvoftil Ingnition herni klient, ktery umoznoval spojeni s webem,
serverem, nahrat své mapy nebo si jen zachatovat s ostatnimi vlastniky klientu. Mésic pred
Stédrym dnem byl Erosion, z divodii zaneprazdnénosti Honyi, jmenovan na pozici ACL.

Nas server se za tu dobu, co jsme byli na scéné, stal celkem zndmym, k ¢emuz piispél
1 tteba dobry vysledek v turnaji. Objevilo se tedy nékolik stiznosti na administraci na serveru.
Rekl jsem si, ze bych sepsal ,,moje” pravidla, kterd sdéluji moje nidzory na provinéni na
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serveru (nadavky, barvy v chatu atd.). Pozdéji se tato pravidla stala oficidlnimi a na naSem
serveru panovala disciplina vétSiny hract. Velkou zménou, oproti ostatnim serverim, bylo, ze
jsme nedovolovali barevné zpravy a bindy v chatu. Kdyz totiz mate bind (naptiklad s
nicnefikajicim smajlikem) tak je snadné jej pouzit klidn€ nckolikrat za sebou, aby si vas
ostatni hraci v§imli. Kdyz to tak déla spousta hract, tak se z nevinnych barevnych ptispévka
v chatu snadno stanou omalovanky, které jen rusi. VSichni navstévnici serveru si ale na tato
pravidla hned zvykli. Touto dobou jsme také ,,spachali* néjaké zapasy s ¢eskym klanem SHT
(Super Hero Team), ktery sidlil na nasem serveru. Tento klan se pozdéji prejmenoval na TPT
(Top Players Team) a byl veden hracem Brian.

V ramci spoluprace (nebo jakési ,,protisluzby* za piebrani Strikera) clanleader Honya
vytvofil web klanu LVC. Na§ web byl pfesunut na jiny hosting,
nebo‘E’vse ’nais I'E)’Zh’O(’ﬂ opqstit Peane z divodu ,,hrocenvi,“ Za}pgsﬁ a | “lenové SAY:
neuvazeného uzivani admina na serveru. Nedalo by se fict, ze jsme Atom:

1 . « ym:
se rozesli v dobrém, ale postupem Casu se vztahy klanu SAM a | Flash — CL
Peana staly zase lepSimi.

Po odchodu problémovych hract z ESE jsme v poloviné * K.rtelf—ACL

. o, y e Ajaxik — ACL

prosince spojili SAM a ESE server, coz bylo pro oba klany
vyhodné — ze strany SAM jsme piinesli navitdvnost a ze strany | ® Tomas.Cz — ACL
ESE technicky kvalitni server. Z naeho byvalého serveru se stal | ® Scvler
skill server, na kterém se objevovaly skilly vSech obtiznosti. | ® Nookyn
Pozdéji jestd Honya zaplatii CW server, na kterém se konaly | ® Ryane
zapasy — mé&li jsme tedy jako klan celkem 3 servery! Tésné po této | ® Xenon
udélosti k ndm nastoupil hra¢ Striker, ktery pfedtim zastupoval

- barvy SMT. B-tym:

Clenové XPS: Touto dobou vznikly klany S4Y | e Hajramen—-B CL

e Sanl - CL (Stop for You) a XPS (Xtreme Power Skill). | e Kiri

e Qwido-~ACL | S4Y disponoval vlastnim serverem, na | e eVo

e MK kterém byly vSechny druhy map, to

e Biker znamend DD, DM, skilly, zdvody i funy. Tento klan mél dvé

e Monster podskupiny — A tym a B tym. Kvality tohoto klanu také ukazuji
vyhrand CW s XPS, xXx, Dis, MM, Pro, BJ a jinymi. Naopak klan

XPS nevyhral ani jedno CW a béhem vanoc¢niho turnaje se klan zrusil, kratce poté se ale
znovu obnovil.

Véano¢ni turnaj

Honya navazal na tradici vano¢niho turnaje, ktery organizoval Mara (EoL, 2007) a téz
o Vanocich zorganizoval turnaj. Byly pozvany klany LVC, TPT, KekZ (s nimi jsme se setkali
na turnaji), ESE, S4Y (Stop for You), SMT, DM (Derby Masters), SC (Steady Crew), XPS
(Xtreme Power Skills), eXo, xXx. Ne vSechny klany ale pozvéanku pfijaly, ptihlasily se také
dalsi ceské klany a takovéto bylo rozfazeni do skupin:

Skupina A Skupina B

B« Xx - The TripleX Clan BdSAM - San Andreas Masters
BdS4Y - Stop For You 1 VC - Levice Crew

BdESE - Extremelly Skilled Elite X PS - Xtreme Power Skills
BIK ckZ - KekZ Clan BedSMT - Serious Master Team
BdTPT - Top Players Team
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Soubézné byl organizovan mezindrodni turnaj klanu TRY, kterého se mélo ti¢astnit 13

klanti. Turnaj byl ale, kviili $patné organizaci, zruSen.

Nas§ turnaj, jak jsem jiz diive

Clenové SAM: zmitoval, mél na kazdém zapase | Clenové SMT:
e Honya — CL nejméné jeden online pfenos a tak na | e 7.Host— CL
¢ Erosion - ACL serveru vzdy byly jen dva tymy a | e Boo-ACL
e Amoniak — ACL rozhod¢i. Po prvnich kolech z A | e Koleno - ACL
e Ingnition skupiny postoupily klany ESE a TPT, | e Drifty - ACL
e Spitka zB skupiny potom SAM (vyhral) a | ¢ zippo
o Striker LVC. ) B ) e Speeedy
e Voskov V semifindle se nam jiz tolik | o q.ifer
nedafilo — prohrali jsme s ESE 11:6. .
: E}eli)dejlix Dtivodem pravdépodobné bylo, ze pod : \B;éllix
jménem JeyKey se skryval ¢len klanu
* Sulfan TRY (hostovéni bylo ale zakdza * Mr. OmG
ylo ale zaké&zéano),
* IIZI'I;SGamer ktery byl po tomto ¢inu z TRY vyhozen. Nakonec jsme se
e Filip

rozhodli zapas neopakovat. Ve findle vyhrdl klan ESE a
odsunul tak klan LVC na druhé misto. V souboji o bronzovou
medaili jsme vyhrali my a TPT si odnesli ¢tvrté misto. Na
dalsich pozicich (od 5. k 9.) skoncily klany KekZ, SMT, xXx,

e Khuzdul (neaktivni)
e Mr.Luk@s (neaktivni)
e Mara (neaktivni)

e Chris (neaktivni)

S4Y a XPS. Po turnaji se servery SAM

¢ Jenda (neaktivni) a ESE zase rozdélily. Clenové MM:
e Joe (neaktivni) T&sn& pred koncem roku 2010 | ° TraxData - CL
se pod nase kiidla pfipojil Adamos, °JOI.1y_CL
kterého jsme jiz dlouho piedtim pozorovali a uvazovali o prijeti. | ® Reigen—ACL
Bohuzel nas ale, asi po mésici, zase opustil. Oficialné jsme rozjeli | ® Hook
tento systém nabirani novych hra¢t — po uvaZeném piijeti byl na | ® Strenge
zkuebni dobu prohlasen trial ¢lenem a po uplynuti této doby se kazdy | ® ElSuvereno
¢len klanu vyjadtil zda-li chce nebo nechce pfijmout tohoto Clena. | e Pesa
Prvnim trial ¢lenem byl eXpectro, ktery ale bohuZel neuspél, narozdil | e Ziplader
od Phoenixe. U SMT timto systémem nahradili ptedchozi rozdéleni na | e Daeble
SMT a JMT, které bylo organizacné stejné jako SAM a MoSA. Také | e DAVe
touto dobou vznikl klan MM. e Nestak
e Mojzisek
Leden, unor 2011
Pro ostatni hraCe jsme ale pofad byli nejlepSim klanem | (“jenové LVC:
my, ne kazdy daval jen na vysledky jednoho turnaje, ale i na m
chovani, serioznost serveru nebo jinou vlastni zkuSenost. | | Shoty
Kritériem mohla byt i aktivita webu — na nasem webu se od
. . , L L e Jozef
vytvofeni na podzim do konce unora objevilo vice jak 230 .
novinek, naopak na strdnkach ESE to bylo pouze 5. Tento klan * Gambrinus
&ital také jen 4 &leny — Kryshut, Drasta, Eg0ist a Block. Jejich | © osel
server také vnoru piestal fungovat a &lenové se nikde | ® Septolete
neobjevovali — klan se stal neaktivnim. e welby (neaktivni)
Na zagitku ledna se oficialng obnovil klan IPG pod | ® Achm3d (neaktivni)

novym nazvem Deitas clan. Leaderem byl opét Vava a do tymu si vzal hrace Adios (Sony),
Bebecko a Jason. Klan vznikl odtrzenim od LVC tésné po véano¢nim turnaji 2010.
Z rozpadajiciho se ESE si vzali hrace Isidosis a Block. Mezi dal§i reprezentanty patii
De@dm@n, Brzda, Mion, Kratos a Greeno. Tento klan také mél sviij vlastni server.
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Na SAM serveru byly v hojném poctu umistény i zavody, funy a prakticky vSechny
typy map narozdil od jinych servert, které byly vyhradné na DM ¢i DD. Na naSem serveru ale
probéhl vymaz map a stal se z n¢j tak 100% DD server. Prave proto se €astéji naplnil a mohl
1épe konkurovat ostatnim.

V ramci zlepSeni tymové hry jsme se dohodli s SMT na pravidelnych FW kazdy
pracovni den v 18.00. Zapasy se staly ukazatelem aktivity hrace — pokud nékdo cely tyden bez
omluvy nenastoupil ani na jeden, stal se oficidln€ neaktivnim. Tomuto klanu jsme také
umoznili pln¢ vyuzivat CW server a dohodli jsme se i na vzajemném shrnovani novinek na
webech. Na pravidelné zapasy ale vCas chodili ze zacatku jen néktefi hraci, predevsSim na
SMT se muselo casto ¢ekat. Také se stalo, Ze na zapas upln€ zapomnéli a pfisli az v poloving,
takze nebyli zrovna viele pfivitani. Zacinalo se tak klidn€ az v 18.20 nebo i pozdéji. Rozhodli
jsme se proto, ze se na nikoho ¢ekat nebude a budeme zacinat v 18.00 at’ uz je na serveru
kdokoli. Ze zaCatku jsme se snazili d€lat promichané teamy, coz se pozd¢ji ukézalo byt moc
slozité na organizaci, proto jsme m¢li vzdy tymy SAM a SMT, které byly proti sob¢é. Nékdy
jsme kvuli vyvazenosti tymu piifadili nékolik ¢leni SAM k tymu SMT. Po 21 zapasech se ale
SMT rozhodlo nasi spolupraci ukoncit. Divodid mohlo byt nékolik — v kazdém zapase byli
SMT porazeni, takze si de-facto §li kazdy vSedni den pro frustrujici prohru. Diivodem mohla
byt také rivalita tymia — néktefi hraci brali FW vazné a chovali se k soupeitim jako by to bylo
opravdové CW, po skonceni jsme si ale vzdy ,,podali ruce* a v klidu odesli. Nékteii nepocitili
rozdil mezi aktudalni rivalitou a nesnaSenlivosti a rozjely se proto nadavky a nepanovala jiz
moc pohodovéa atmosféra.

S4Y a BJ turnaj

Partnerské klany S4Y a BJ zorganizovaly ¢esky turnaj klant. Celkem se pfihlasilo 10
tyma (viz schéma nize), které byly rozdéleny do dvou skupin. Ve kvalifikaci mél vzdy
vypadnout jeden tym, abychom mohli pracovat s klasickym pavoukem. Kvalifikace méla
puvodné zabrat celé odpoledne — od 12.00 do 18.20, kde se na kazdy zépas vyclenilo 20
minut. Klan BJ ale nakonec sviij tym stahl a rozhodli se netcastnit. Délka zapasu se tak mohla
prodlouzit az na 30 minut a to jen do 16.30. Z kvalifika¢ni skupiny nakonec vypadl klan MM.
Poté se postupovalo klasickym pavoukem, jak mtzete vidét nize. Oba tymy naSeho klanu se
prokousaly do semifinale. Tym M-SAM byl ale porazen tymem Dis + UFM, ktefi se ale ve
findle rozhodli odstoupit z diivodi Spatné organizace, kterd opravdu dobra nebyla — zépasy se
celkem vlekly a rozhod¢i nemél respekt. Vitézstvi tedy nakonec padlo k tymu G-SAM.

ARATARARRE
il Wil
|
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cdst #2 — jak se Sulfan a Amoniak dostali R MTA

Autenticky doRument z prelomu roku 2008/2009

Honya mi na to odpovédél, Ze EoL bude koncit 3.1.2009 a Ze ziistane pouze TMnf
squad pod vedenim Fikuse. Zeptal jsem se ,,Pro¢ ?*“. Honya odpovédél: ,, Kvili
neaktivité hraci v klanu, nikdo uzZ za nas skoro nehraje a 3.1. stejné vyprsi hosting tak
tento datum bude oficidlnim koncem®. Ale to by byl pfili§ kratky konec, pojd'me se
podivat na Uplné zacatky, jak jsem spolu s Amoniakem zacali hrat MTA.

1. INSTALACE GTA SAN ANDREAS, PRVN{ MISE
vypravi Sulfan

Bylo ¢ervnové odpoledne roku 2004 a ja Sel ze skoly. Ve skolni tasce jsem mél
DVD popsané velkymi pismeny lihového fixu ,,GTA San Andreas + CRACK*. Byly
asi tf1 hodiny kdyZ jsem pftisel domt, a hned jsem spéchal k PC abych tuto novinku
mohl nainstalovat. Protoze jsem mél docela nové PC — Amd Athlon 2600+ tak
instalace prob¢hla rychle a zkousSel jsem spustit GTA. Na sedmnécti-palcovém CRT
monitoru se objevila reklama na Nvidii a jesté jednoho vydavatele her, a pak hned
uvodni video, které jsem rychle pfeskocil klavesou ,,SPACE* neboli mezernikem.
Zvolil jsem New Game a uz jsem vidél CJ jak vystupuje z letadla a vyzvedava si kufr
na letiSti v San Andreas. Mlij CJ musel byt ze zacatku velmi odolny a ucit se zit bez
jidla 1 n€kolik dni €i cely mésic. Prvnich par misi probihalo celkem dobie, za pouZiti
vice ¢1 mén¢ cheatii, Sweet se parkrat zabil ale vzdy kdyz se mise opakovala tak se
objevil znovu se svym radostnym pohledem vital CJ. Nejhorsi obdobi pro CJ pftislo po
setkani s Big Smokem. Zrovna to byla ta mise jak jel CJ s dal§imi chlapky aby ho
zaucili jak zamétovat a stiilet. Bohuzel na CJovu smilu nikdy nectu manudly a proto
v prostfedku mise kdy se méla sestielit flaska z 20 metrové vzdalenosti jsem neumél
zamifit s my$i. Protoze moje zasoba cheatli byla doslova bezedna tak jsem pouzil cheat
na rocketman, taky na motorovou pilu a nesmrtelnost. CJ pomalu pfiletél ke flasce a
machal motorovkou tak dlouho dokud ji nesejmul a takto to pokracovalo az do té
dobry kdy mél CJ vystielit do palivové nadrze auta. Nevédél jsem jak na to ale po
kratké dobé mé to napadlo. Jesté predtim nez jsme se Sweetem dojeli na misto stiileni
tak jsem se CJ vystoupil z auta a doSel k tomu autu a kompletné ho rozjebal
raket’akem. Ptes vSechny nepodarené mise se mi podafilo naucit hrat GTA bez cheatl
a dokonce ho dvakrat dohrat. V podstaté stejné se ho naucil i Amoniak jelikoz jsme se
v misich museli stfidat kviili tomu ze jsme méli dohromady jen jedno PC a kazdy chtél
co nejdéle pachat se CJ rizné Ciny v San Andreas.

2. NALEZENI MTA V INTERNETOVE SI{TI
vypravi Sulfan
Po celou dobu co jsme méli s Amoniakem naSeho Athlona 2600+ tak byl témét bez
internetu. V PC byl konektor pro vytacené spojeni, coz byl velky luxus, hlavné kdyz
jsem se chtél dostat na stranky, kde byla ptlka blbé reklamy. VétSinou rychlost
internetu byla nepfimo imérna jeho cené. Dodnes si pamatuju ze Seznam.cz se nacital
piiblizn€ 2 minuty a po kazdych 5 sekundéch se v trackbaru objevilo: 11/30 polozek
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dokoncena, 12/30 polozek dokoncena .. apod. Mimo jiné v t€ dobé¢, jak kazdy vi, jesté
neexistoval cesky Google ale pouze pielozeny anglicky, doména kterou dnes
vyuzivane — www.google.cz pouze pfesmérovala na stranky néjakého jeblého global-
searchu. Jednoho dne zatijového dne roku 2006 pftiSel tatik s ndgpadem mikrovnlnného
internetového piipojeni. Jeho népad byl jednomysIné schvalen a rychle realizovén.

V fijnu 2006 jsem m¢l internetové piipojeni a bylo celkem solidni — 70 kB/s a mam ho
az doted’. Sedél jsem u PC az do 23:00 vecer protoze sila internetu byla velice vysoka
a zdalo se mi Ze s kazdou novou nalezenou véci musim najit 3 dalSi. Pomalu jsem
zacal zapominat na GTA, hral jsem spiSe internetova flashovky nebo browserovky
neboli prohliZzecové hry. Amoniak jednoho dne pfiSel s tim, Ze naSel na internetu jakési
MTA, coz je GTA Multiplayer. Myslel jsem, Ze tato hra nebude nic moc, protoZe po
paieni Counter Striku 1.6 nonsteama — jako prvni hru ktera mé né¢jaké servery mé nic
jiného nebavilo. Amoniak nainstaloval MTA ale ja si toho pfili§ nevSimal, spi$ jsem se
ucil HTML a CSS na PC se 133 Mhz.

3. POCATKY HRANf AMONIAKA NA MTA SCENE
vypravi Amoniak
KdyzZ jsem rozchodil MTA, bylo cca 22:00, nékdy v dubnu 2007 a piipojil se na server
— hraly se stunty na letiSti v SF, s autem Bullet. Pokousel jsem vystoupit z auta, ale
neslo to. Casem jsem poznaval klasické mapy jako Wankenstein DD a SUMO2. Také
jsem vid¢l tehdejsi legendu — hrace —E:S-Michael, coz byl v té dobé& asi nejlepsi hrac
MTA, které jsem potkal — hlavné na Wankenstein. Stal jsem se ¢lenem klanu {SDZ},
ani si nepamatuji co to bylo, ale asi Sbor Domacich Zvitatek. Prakticky jsem znal
pouze jednoho €lena — tuSim {SDZ}ladik. Na jedné mapé, kde se jezdi s lodi Dinghy
tim zptsobem, ze kdyz je vina tak se jede a kdyz ne tak se die po sousi. Chtél jsem se
stat clenem MoSA, ale n¢kdo (uz si nepamatuji jméno) mne odkéazal na web a Honyu.
Takze jsem Sel na web, avSak jméno Honya jsem zapomnél, takze jsem napsal
Jendovi. Co se délo dal si uz nepamatuji, ale do MoSA jsem se dostal. Tehdy se MTA
komunita velmi rychle rozristala o nové ¢leny, takze dochazelo ke shodam nicku — asi
dalsi 2 lidé méli nick Tom. Rozhodl jsem se, Ze si nick musim zménit, aby
nedochazelo k zaménam. Vyvrcholilo to tim, Ze mi Honya napsal na ICQ, jestli jsem
z MoSA odesel, zménil jsem si nick na Amoniak. Po Case ptisel Bazimserver, takze by
se dala dalsi historie popisovat az do detailq, jelikoz vSechno déni se odehravalo na
jednom serveru. SAM a MoSA se spojily v multiklan EoL, BG vzeslo v IPG, také se
jiz nékolik lidi odtrhlo od EoL a zalozili klan ESE pod vedenim Kryshe. JelikoZ jsem
mél slovni konflikt s jednim hrac¢em z EoL tak jsem odeSel, aby se nerozhéadal cely
klan. Zalozil jsem vlastni klan NH3, do kterého jsem nebral hrace, co néco umi, ale
hrace, ktefi jsou aktivni. Na Bazimserveru byla naustale ,,Help Tank manie*, kterd by
se dala pfirovnat ke dne$ni ,,Wankenstein manii“, ale byla asi tak 2x vétsi. Hral
dalezity vanocni turnaj, ve kterém se umistil miij klan na skvélém ¢tvrtém misté z péti.
Paty byl myslim klan G-U, jelikoz bylo podezieni na cheaty. Na tfetim misté se
umistilo IPG, na druhém ESE a prvni misto obsadilo EoL. EoL tu tedy ziskalo post
nejlepsi CZ MTA klanu. V lednu 2008 byl vydan MTA DM, na ktery mnoho lidi
pieslo, stejn¢ jako miyj klan. VSichni z NH3 se tvéfili, jako ze hraji DM, coz nebyla
pravda, vedeni MTA squadu jsem tedy piedal hrac¢i CrazyPower. Kdyz jsem se asi po
3 tydnech hrani DM vratil k MTA, uz byla rozjeta Wankenstein méanie a mij klan se
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rozpadl, Honya mi nabidl, Ze mohu jit pod EoL i se svym celym klanem, ktery
obsahoval vSehovSudy 4 hrace — Jirka za MTA DM, cxcx, ja a Sulfan za MTA Race.
Potkal jsem par lidi, ktefi byli v mém klanu a hazeli Spinu na cxcx, Ze si dal clantag jen
tak na chvili atd. AvSak m¢li smiilu, jediny s clantagem z MTA Race byl cxcx. Touto
dobou mélo EoL asi nejsiln¢j$i dobu (kdyz nebudeme brait SAM a MoSA). O
prazdnindch mnoho hraci piestalo hrat, coz se tolerovalo, kdyz jsou ty prazdniny.
KdyzZ jsem se vratil ze ¢trnactidenni dovolené béhem prazdnin, na EoL webu bylo, ze
MTA squad bude novy, podle Honyovych ptedstav. Ja jsem v tomto squadu nebyl,
jelikoz se na mé& zapomeélo stejné jako na Sulfana. Jesté jsme byli dobrani do Squadu
slavnych a poté zpatky nabrani do EoL.

4. FOX
vypravi Sulfan

MTA jsem hral nejdiiv za Amoniaklv nick, ale mél jsem zakazano psat do
chatu blbosti (jako piSu dnes) aby Amoniaka jako ¢lena klanu MoSA nevyhodili.
V prosinci 2007 jsem dostal nové PC, a proto jsem se vykaslal na u¢eni HTML, CSS,
PHP a podobnych véci a zacal hrat MTA se svym nickem, ktery mam doted’ —
SULFANCcz. Byl jsem v klanu NH3, ktery zanedlouho ptestoupil pod EoL, coz
znamenalo pro EoL velikou posilu. Chtél jsem si zahrat néjaké cw, ale Honya mé na
né moc neposilal protoZe v Zebticku dovednosti a zkuSenosti jsem byl nékde na
poslednich mistech. hraci. V Cervnu roku 2008 to vypadalo, jako kdyby EoL viibec
neexistovalo. Rozhodl jsem se ptejit pod klan EGP, coz nebylo nejstastné;jsi
rozhodnuti.

Zacalo to tim, Ze m¢ Fox spole¢né€ s hraCem Czech dlouhou dobu pfemlouval,
abych presel k nému do klanu. Hned v prvnich par dnech mého ptlisobeni v klanu jsem
se rozhodoval jestli neodejit. Fox to zpozoroval, a proto mi nad¢lil pozici zastupce
squad leadera a admina na serveru lvl 5. Clanwary, které se hraly v t¢ dobé dopadaly
vétsinou 5:5, 6:4 nebo 4:6 jelikoz EoL nemélo zastoupeni a ostatni klany byly méné ¢i
vice kvalitni jako EGP.

Nejhorsi bylo ,,délani webi*. Fox vyzadoval (kviili mym znalostem tvorby

webu z minulosti) abych vytvofil kazdou chvili novy web nebo na webu néco spravil
protoze néco nefungovalo.
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Ukazka typického rozhovoru:

<[EGP]Fox> ¢uz <[EGP]Fox> pls

<SULFANCcz> zdar <SULFANcz> ok

<[EGP]Fox> hele po 90-120 minutach
<[EGP]Fox> Silfe <SULFANcz> mas to hotovy

<[EGP]Fox> Sulfe <[EGP]Fox> ok dik

<SULFANcz> no po 3 minutach

<[EGP]Fox> udélas mi web? <[EGP]Fox> mysli$ ze by tam Sel dat banner ?
<SULFANCcz> jaky web? <SULFANcz> Sel

<[EGP]Fox> jako ma ESE (nebo pravé jiny klan) <[EGP]Fox> tak to udélej pls — dej tam tenhle
<SULFANCcz> dyt to je obycejnej webspell — (BMP obrazek 5 MB)

<[EGP]Fox> tak to udélej pls

<SULFANCcz> se mi moc nechce atd. atd.

<[EGP]Fox> sulfe ten web nefunguje
<[EGP]Fox> oprav to
<SULFANcz> ... 171?!

Fox je chlapec mnoha tvaii — ma nejvice prezdivek a nikdo z MTA scény nikdy
nem¢l vic. Zde je vyjmenovana vétSina jeho piezdivek (nickil): Cosser, Brajen, Fox,
Tom, Mr.GS, Snake, Esso.

Po tfech tydnech hrani za EGP jsem si uvé€domil ze v EoL to bylo asi 0 0%
lepsi a proto jsem se vratil zpét. Pro EoL to byla ale dobra zprava, jelikoz jsem znal
Foxovu taktiku pti cw.

KONEC CLANLEADERA ?
vypravi Sulfan 1 Amoniak :)

V druhé poloviné¢ roku 2008 vedeni squadu ptebral Khuzdul. Hodné lidi pteslo
na jiné hry a zapomnéli na MTA. Ke konci roku 2008 hrali MTA z EoL teamu
dohromady 4 lidé. Amoniak, Sulfan, Rob a obcas Khuzdul, ktery byl ale velmi Casto
neaktivni. Nyni za¢ina nova doba MTA squadu, kde jsou jen aktivni hra¢i — Amoniak,
Sulfan (ktery je neoficialné SL) a Greeno, ktery pfistoupil 31.12.
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cast #3

Jak se domlouva CW:
Zde vidite opravdovy (nefalSovany) screen komunikace dvou leadert klanti — Foxe a Sulfana.

-[EGP]-FoX|CL] (18:28:09 15/03/2009)

faze 1. -
proc nechcete oy e
L1
martindlask (18:28:27 15,03/2009) EAEMUTE
7 domluvy

nemame hrace
-[EGP]-FoX | CL] (18:28:52 15/03,/2009)
muze hoks
-[EGP]-FoX | CL] {18:36:12 15/03,/2009)
muzzes hosta
martindlask {18:36:23 15,/03,/2009) fize 2. -
nechci

- ui se
-[EGP]-FoX | CL] {18:36:33 15/03,/2009) L
omg trochu

- horsi a
-[EGP]-FoX | CL| {18:37:06 15/03/2009) nastavaji
COCCCCe komplikac
-[EGP]-FoX | CL] (18:40:17 15/03,/2009)
Wsaug
S SSSESSE S ER S SSs S aS SN SSs S S s REss SS S AS s SEE S SS s S SEE S SS A NS SE S S SESSE5555555555555555555
Pt ot A A A A A A A A A A oA
SEEESSEESEEE55E
martindlask {(18:40:47 15,/03/2009)
hej pokud mas v PC néjakyho spambota tak si ho rychle odstrar m
-[EGP]-FoX | CL] {18:40:48 15/03,/2009)

...... Spain
i wyhral
-[EGP]-FoX | CL] {18:41:03 15/03,/2009)
kua
-[EGP]-FoX|CL] {18:41:12 15/03,/2009)
SR ESSEESE NEAS RS SE NEEEES5E SEERESESSEERES
-[EGP]-FoX|CL| {18:41:29 15/03/2009)
2‘3EIIII!
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Seznam klanu:

Tento seznam byl pievzat z webu klanu NH3 a S@N, poté byl doplnén o nové klany a
umistén zde:

Zkratka
BFT
BG
BGT
BoW
BSK
CH4E
CoM
DAT
DK
E:S
EDR
EGP
EoL
EUM
EMG
eTrs

Nazev
Battle Gamers
BaGeTa klan
Borci od Wowka
Bageta Stunt Komunity
CHeat 4 Ever
CoManders
Death Angel Team
Drift Kingz
Evolution:Soliders
Extreme Good Players
Evil or Live
European Union Masters

eXtreme -

ex_a
ESE
F&F
G-U
G$
GNR
GSF
HM
HPS

Elite Xtreme Assault
Extreme Skilled Elite
Fast and Furious
G-Unit

Guns and Roses
Groove Street Families
Hydra Madness
Hungarian Pro Stunters

ZKkratka

Nazev

INTEGRA -

IPG
K.O.
LoSR
Legends
LVC
MoSA
nExis
nTo
NG
OGM
OMGC
OSR
PGT
RDC
S@N
SAM
S.D.Z.
SMT
SoLL
TK
tQa
T™™W
uFm
NFS
NH;
WRC
xTreme
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[PGamez
Knock out
LOoSeRs

LeVice Clan
Military of San Andreas

Night Gamers

Original Gangster Masters
Old School Racers

Pro GTA Team

Race Drivers Cup

San Andreas Noobs

San Andreas Masters
Sbor Domacich zviratek
Serious Masters Team

Team Work
Need for Speed
Amoniak
WReCkers



O vvhozeni Greena z EoLL

Nezménéné rozhovory, které predchazely vyhozeni:

GrEEno: ok du stejne laggujete jak dmnti vsychni
GrEEno: OMG!

Sulfan: vrat se do hry!

GrEEno: du tam aby ses neposral

GrEEno: to je KKT !!!!

GrEEno: ty ses dement

Sulfan: on mel timed predtim nez to zacalo
Sulfan: ted jsem dal michala

GrEEno: takovou lamu da kazdej

GrEEno: odchazim z cw cc

Sulfan: Greeno chovej se slusné, chapu ze je ti 11 a vzal jsem té do EoLu protoze jsi chtél, ale nemusi$ mi
20x za cw Tict jaky jsem kreten a demence apod. Lagy byly ale na konci se za né¢ omluvili a pfisté az budeme
hrat tak slibili ze nebudou. A ten skype nebo teamspeak se casem snad zafidi. Pokud se ti z toho néco nelibi
tak jak jsem fikal mizes EoL opustit to je pravo kazdého ¢lena.

GrEEno: Promin..

Sulfan: Zitra napi§ michalovi a omluv se a pozadej ho o unban.

GrEEno: tomu kktovy NIKDY

GrEEno: ale ja se mu proste omlouvat nebudu!

Sulfan: jak chces

GrEEno: michal je pica.. ted zas rika ze brajen je skill pred mesicem rikal ze je totali lamaa

... 0 tyden pozdéji ...

GrEEno: hele napadlo me ze bychom davali cw uz jen s cizima nekdy i s ceskyma kdyz nas vyzvou..
GrEEno: stejne nebudem jak kkti porad dokola s nasima

Sulfan: jako Ze na ¢esky sme moc dobry ? :-D

GrEEno: no ale chapes nebudem porad davat s cechama

Sulfan: sem to vCera zkouSel domluvit s né¢jakym némcem ale chtéli cw ve stuntech

GrEEno: xD

Sulfan: nevim jak se to hodnoti ? jestli ve skocich za minutu nebo co nejvyssi zrychleni dosazeny na letisti..
?7:-D

... 0 par dnti pozdéji pii hrani cw (Brajen s GrEEnem proti Nexis) ...

GrEEno: ten brajhen je takova PICa

Sulfan: 1/ neluv sproste 2/vrat se do hry

GrEEno: nevratim! buzeruje jak DEMENT PORAD!

Sulfan: jdu to dohrat za tebe, jak chces

GrEEno: paneboize to je kkt ja reknu jedem a on ok a nejede kkt

Sulfan: Rada klanu EoL rozhodla tvé vylou€eni z klanu. Divodem je nevhodné chovani a neuposlechnuti
rady squadleadera. Toto rozhodnuti je neménné,zaroven tim vyhozeny hrac ztraci pravo zadat o vstup do
klanu.
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