
Všechno tedy začalo někdy v roce 2008, kdy jsem byl na návštěvě u mého spolužáka (na MTA scéně znám jako Ipy). Bylo to poprvé co jsem se seznámil se hrou GTA San Andreas a hlavně, její multiplayerovou verzí, MTA San Andreas. Tehdy , kdy ještě neexistovali dnes populární Crossy a Jiné mapy s Cheetahem. Zahrál jsem si tehdy na, pro mne, legendárním serveru Verdant Maedows Freeroam. A jak to tak u mne bývá, nemohl jsem tu hru už dostat z hlavy. Půjčil jsem si tedy GTA SA na tenkrát moderním CD (bohužel na moje oblíbené diskety se nevešlo). Doma jsem nainstaloval, stáhl MTA a má „kariéra“ jako Chris započala.


Spolužák Ipy byl tenkrát poměrně vlivným členem klanu SAM and MoSA. A jelikož byl Ipy jediný člověk kterého jsem na tehdejší MTA scéně znal, pohyboval jsem se převážně na McDanovo klanovém serveru (tuším, že byl jeho). Samozřejmě, že jsem Ipymu jeho členství a pozici záviděl. Začal jsem se tedy ucházet o členství v MoSA. Nevím zda tenkrát fungovala nějaká fora a přihlášky, a tak jsem zvolil cestu otravování hráčů a to hlavně tenkrát ještě, -[SAM]-Erosiona. Ten po několika týdnech otravování přistoupil na mé přání a nechal mě se stát členem MoSA. (Nejspíš již věděl, že do dvou týdnů se mělo Sam and MoSA rušit a měl vzniknou, podle mne zkázný, EoL.


Bylo samozřejmé, že jako úplný nováček v MoSA, jsem neměl ani kapku naděje být přeřazen do EoLu. Již tehdy jsem si byl vědom faktu, že mé hráčské umění nestálo ani za, tenkrát ještě platný, padesáti haléř. Musel jsem tedy vymyslet jiný způsob. Ten způsob s nelišil moc od toho prvního. Byl však promyšlenější. EoL tenkrát neměl vlastní server a toho jsem využil. Napsal jsem Honyovi, zda nemá zájem o mnou provozovaný server. Honya přitakal a tak jsem rozjel primitivní server pro MTA Race. Mapy na něm byly dobré a ani tak nelagoval. Jedinou nevýhodou bylo, že server byl online pouze, když bylo mé PC zapnuté. A to bylo asi od 14:00 do 20:00. Pro aktivní hraní CW a turnajů nedostačující. Avšak nikdo si nestěžoval. Byl tu ale ještě jeden problém, a to, že provozování serveru mi nezajistilo tag EoL před nickem. Došlo tedy k dalšímu zdlouhavému přemlouvání Honyi, aby mne vzal do klanu. Opět mi to vyšlo. Server byl časem nahrazen plnohodnotným serverem.


Po poměrně dlouhém čase v poměrně neaktivním EoLu přišla rána. Zrušení. Pro mne tehdy fakt, se kterým jsem se nikdy nemohl smířit. Sice existoval ještě web na kterém se bývalí členové scházeli, ale mě chybělo to hraní. Rozhodl jsem se tedy „oprášit“ můj starý server, abychom si mohli opět zahrát. Scházeli jsme se v hojných počtech a tak po nedlouhé chvíli došlo k reinkarnaci, která však dlouho nevydržela. 


Téměř 2,5 let po zrušení SAM and MoSA, někdy v půli srpna 2010 jsem opět, po dlouhé neaktivitě, zapnul MTA. Ihned se dostavila nostalgie při které jsem si řekl, že se chci naposled pokusit opět všechny lidi z bývalého SAMu spojit a být opět nejlepším klanem československé MTA scény. Začal jsem tedy obepisovat lidi, které jsem znal, ale i neznal. Mnozí můj návrh podporovali (Amoniak, Sulfan), avšak někteří se k němu stavěli poněkud skepticky (Ingnition). Nenechal jsem se však odradit a dále jsem obepisoval lidi. Po chvíli jsem narazil na Foxe, tenkrát Tecktonik, který udělal, řekněme, jednoduchý web za pomoci webspellu. Stačil však k tomu, abychom se opět spojili. Nejsem si jist, ale myslím, že Tecktonik byl i ten, který zařídil pro SAM server na kterém jsme se scházeli. Vznikl tedy, již do dnes aktivní, klan San Andreas Masters (SAM).


Chtěně i nechtěně jsem zabral pozici CL. Ne však na dlouho. Po chvíli se mi rozbilo GTA, tudíž i MTA a nemohl jsem hrát. Dnes by mě napadlo, že by stačilo spustit čištění chyb registrů. Trvalo však rok, než jsem opět MTA rozchodil. Po dobu neaktivity mi bylo stále více vyčítáno, že se nestarám o klan a tak jsem určil Amoniaka ACL. Byla to, podle mne, velmi dobrá volba. Po dobu co já byl CL držel on klan aktivní. Dlouho se však moje neaktivita snášet nedala a tak jsem se odebral mezi hráče oficiálně neaktivní a žezlo předal již dřívějšímu CL, Honyovi. 


Když jsem se po roce vrátil na scénu, zjistil jsem, že SAM je po čerstvém sestřihu, a že polovina členů nyní hraje za rudě zbarvený tým červených lišek. Bylo to zjištění, které zabolelo. Nikdy jsem ale nikomu nic nevyčítal. Jelikož jsem věděl, že SAM i tak bude nadále fungovat a spolupracovat jako rodina.

